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accessibleDesign graphique 

CONCEVOIR ET DÉVELOPPER 

Concevez des interfaces ergonomiques et accessibles dès les wireframes : composants, contrastes 
et parcours utilisateurs inclusifs. 

L’essentiel 

Durée et modalités 
2 jours (14 h) + 1 h d’e-learning · Présentiel ou 
distanciel 

Prérequis 
Maîtriser la conception graphique d’une 
interface. E-learning d’initiation (≈ 1 h) et 
questionnaire de positionnement complétés 
en amont. 

Public 
Équipes de conception web et mobile : 
directeurs de création, directeurs artistiques, 
chefs de projet, graphistes, UX/UI. 

Effectif maximum 
10 personnes max. - garantie dès 4 inscrits 

Matériel requis 
Un ordinateur équipé des logiciels 
demandés. Un projet en cours. 

Tarif inter HT 
1 200 € HT / personne 

Délais d’inscription 
3 semaines 

Scannez pour découvrir les 
prochaines dates de formation 

disponibles. 

2 JOURS + 1 H D’E-LEARNING ADAPTABLE EN INTRA / SUR MESURE PRÉSENTIEL OU DISTANCIEL 

• Définir l’accessibilité numérique et l’appréhender dans ses
missions

• Identifier les types de handicap et leurs impacts utilisateurs

• Créer des composants accessibles dès les wireframes puis les
maquettes

• Favoriser la collaboration designers / développeurs et identifier
les étapes du projet où intervient l’accessibilité

• Évaluer certains critères : lecteur d’écran, vérificateur de
contraste

Objectifs pédagogiques 

Accessibilité et adaptation 
Nos formations sont adaptables aux 
situations de handicap : contactez notre 
référente handicap en amont de la session 
pour définir les aménagements nécessaires 
formation@ipedis.com  

Exercice pratique 
Création du user journey d’un utilisateur 
en situation de handicap : maquettes, 
annotations et tests utilisateurs sur un cas 
réel. 

Retour sur le e-learning 
d’initiation à l’A.N. 
• Révision des notions et

réponses aux questions

• Impact de l’accessibilité d’un
point de vue design

• Exemple d’un site non
accessible au lecteur d’écran

Les principes de l’accessibilité 
numérique 
• Structuration de l’information,

navigation, couleurs, images

• Médias, tableaux, formulaires,
liens

• Adaptation et consultation de
l’information

Intégrer l’accessibilité dès la 
conception 
• Design system, user journey,

maquettes accessibles

Étude de cas : parcours 
utilisateur accessible 
• User journey d’un utilisateur en

situation de handicap

• Maquettes, annotation des
maquettes, tests utilisateurs

Aller au-delà des obligations 
légales 
• Le niveau AAA des WCAG, le

langage clair, les limites des
référentiels

Créer son plan d’action 
• Rappel réglementaire et

attendus à son niveau

• Plan d’action personnel : 3
actions concrètes

Programme détaillé

PRATIQUE
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