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accessible webCoder et développer 

CONCEVOIR ET DÉVELOPPER 

Concevez et développez des sites web conformes au RGAA 4.1 et WCAG : HTML sémantique, WAI-
ARIA et tests avec les technologies d’assistance. 

L’essentiel 

Durée et modalités 
2 jours (14 h) + 1 h d’e-learning · Présentiel ou 
distanciel 

Prérequis 
Savoir coder en HTML5, CSS et JavaScript. 
E-learning d’initiation (≈ 1 h) et questionnaire
de positionnement complétés en amont.

Public 
Développeurs, intégrateurs (front-end, 
full-stack) et toute personne créant des 
gabarits ou contenus HTML/CSS/JS. 

Effectif maximum 
8 personnes max. - garantie dès 4 inscrits 

Matériel requis 
Un ordinateur équipé des logiciels 
demandés lors de l’inscription. 

Tarif inter HT 
1 200 € HT / personne 

Délais d’inscription 
3 semaines 

Scannez pour découvrir les 
prochaines dates de formation 

disponibles. 

2 JOURS + 1 H D’E-LEARNING ADAPTABLE EN INTRA / SUR MESURE PRÉSENTIEL OU DISTANCIEL 

• Définir l’accessibilité du web : contexte législatif, technologies
d’assistance

• Intégrer les bonnes pratiques d’accessibilité dans son quotidien

• Maîtriser le développement accessible : HTML5, ARIA et leurs
problématiques

• Utiliser le référentiel RGAA 4.1 et ses ressources

• Utiliser et interpréter les outils de test : lecteur d’écran, inspecteur,
arbre d’accessibilité

Objectifs pédagogiques 

Accessibilité et adaptation 
Nos formations sont adaptables aux 
situations de handicap : contactez notre 
référente handicap en amont de la session 
pour définir les aménagements nécessaires 
formation@ipedis.com  

Ateliers code 
Deux jours de pratique sur un 
environnement dédié, du HTML sémantique 
aux tests lecteur d’écran, avec prise en 
main du RGAA 4.1. 

Retour sur le e-learning 
d’initiation à l’A.N. 
• Révision des notions et

réponses aux questions

• Démonstration d’un site non
accessible avec un lecteur
d’écran

Les critères d’accessibilité 
• Critères issus des bonnes

pratiques, critères les moins
appliqués

• Exemples de solutions et
impacts sur les différents
handicaps

Prise en main du référentiel 
technique du RGAA 
• Anatomie d’un critère et

de ses tests, glossaire, cas
particuliers

• Dérogations, principe de
compensation, base de
référence

Structuration, images et 
navigation 
• Cadres, standards de

langage, tableaux, titres, listes

• Images : alternatives,
légendes - couleurs et
contrastes - multimédia

• Liens explicites, navigation,
landmarks, zoom et visibilité
du focus

Interactivité et contenus 
complexes 
• JavaScript : gestion des

alternatives, accès au clavier

• WAI-ARIA : rôles, états
et propriétés, motifs de
conception, tests

• Formulaires : identification,
regroupement, aides à la
saisie

Créer son plan d’action 
• Rappel réglementaire et

attendus à son niveau

• Plan d’action personnel : 3
actions concrètes

Programme détaillé

PRATIQUE
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